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  Counter Strike Source 

 Team Fortress 2 

 L4D 

Counter Strike: Source -  “Polowanie na prezenty Mikołaja” 

Ogólny regulamin  serwera w trakcie trwania konkursu. 

REGULAMIN 

1.1 Osoba biorąca udział w konkursie na jednym z serwerów i wygrywająca jedną z trzech 

nagród nie ma prawa brad udziału w konkursie na innym serwerze. (Nie ma prawa ubiegad 

się o nagrody.) 

1.2 Osoby biorące udział w konkursie muszą byd zarejestrowane na WWW.ster-gaming.pl  

1.3 Zakaz cheatowania i korzystania z jakichkolwiek wspomagaczy (np.: skrypt BH) nie 

uznawanych za cheaty. 

1.4 Na serwerze obowiązuje pełna kultura. Osoby które będą często upominane za brak 

takowej, zostaną wykluczone z konkursu. 

1.5 Osoby złapane na cheatowaniu zostaną permanentnie zbanowane na wszystkich 

serwerach STERU. 

1.6 Akceptując ogólny regulamin gracz akceptuje poszczególny regulamin każdego z serwerów. 

 

Regulamin 4fun. 

 

Jail, Deathrun oraz Mini Game - z czym to się je? 

 

Zabrania się wykorzystywania bugów gry/mapy. 

 

Jail 

 

Akcja odbywa się w więzeniu. Terroryści na początku każdej rundy zamknięci są w celach, w których 

(zależnie od mapy) są poukrywane bronie, granaty lub teleporty. CT po czasie max 40 SEKUND po 

rozpoczęciu rundy ma za zadanie otworzyć cele i wydawać Terrorystom polecenia gdzie mają iść 

(domyślnie karcer) lub co zrobić. Zadania które wydają CT nie mogą być bezmyślne (np. zabicie się lub 

wyjście z serwera). 

 

 Regulamin gry na JAIL 

 

1a. Jeżeli Terrorysta ma broń więcej niż sekundę, CT może zabić go bez ostrzeżenia. 

2a. W przypadku kiedy CT zabije bez powodu Terrorystę, ma wpisać "kill" w konsoli (domyślnie ~). 

Jeżeli zabijanie bez powodu będzie się powtarzać, Admin ma prawo zbanować natarczywego gracza. 

3a. Podrzucanie broni oraz niedorzeczne komendy do Terrorystów (np. „zabij się”) jest zabronione 

4a. Podpowiadanie CT jeżeli ktoś coś planuje jest surowo karane przez admina. 

5a. Cele powinny być otwarte 40 sekund po rozpoczęciu rundy. Chyba, że jeden z CT został zabity lub 

jakiś Terrorysta do niego strzela. 

6a. Ilość graczy w Terrorystach powinna być większa od CT. Jeżeli tak nie będzie, admin automaczytnie 

poprzerzuca graczy. 

7a. Jedna komenda w "Sajmon mówi" automatycznie usuwa poprzednio użytą. Np. kiedy CT każe nam 

się obracać a poprzednio kazał świecić latarką, nie trzeba już wykonywać wcześniejszej komendy. 

8a. W przypadku mówienia przez mikro zawsze pierwszeństwo ma CT. Jeżeli gracz z Terorystów będzie 

nadużywał mikrofonu, admin może go wyciszyć. 

http://www.ster-gaming.pl/
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9a. Podpowiadanie przez osoby martwe (np. mówienie dany gracz ma HP albo gdzie się znajduje) 

oznacza jednoznacznie wyproszenie z serwera. 

 

Najpopularniejsze zadanie dla Terrorystów. 

- Sajmon mówi: Jeden z CT jest Sajmonem jeżeli każda czynność którą powie poprzedza słowami 

"Sajmon mówi". Jeżeli czynność nie została poprzedzona "Sajmon mówi" Terroryści nie mają prawa jej 

wykonać. 

- Spray: Kto wyżej postawi spray na ścianie wygrywa 

- Jedno życzenie: CT daje Terroryście jedno życzenie do spełnienia, np. obróć się plecami do mnie 

- Walka na Deagle: Jeden z graczy kuca oraz strzela, natomiast drugi gracz musi biegając uniknąć 

zarobienia kulki. Sytuacja się zmienia po każdym strzale. 

- Pytania: Różne pytania zadawane przez CT. Terrorysta ma prawo wybrać sobie kategorie pytania. 

To tylko niektóre z zadań które Terroryści wykonują. 

 

Deathrun 

 

CT podczas "śmiertelnego biegu" przez pułapki. W drużynie Terrorystów może być tylko JEDEN GRACZ, 

który odpala pułapki, natomiast CT ma je ominąć oraz dojść do końca mapy. CT musi wykazać się na 

tych mapach skocznością, przewidywaniem ruchów oraz znajomością pułapek. Terrorysta zaś czujnością 

oraz mocnymi nerwami. 

 

Regulamin gry na DEATHRUN: 

 

1b. W drużynie TERRORYSTÓW może przebywać tylko jeden gracz. Jeżeli będzie więcej niż jeden, admin 

przenosi całą resztę do CT. 

2b. Terrorysta ma zakaz przepuszczania kogokolwiek bez pułapki. 

3b. Terrorysta ma całkowity zakaz faworyzowania kogoś z CT. 

4b. Wpisywanie komendy !block przez CT jest całkowicie zabronione. 

5b. Zakazane jest bugowane wszelkich pułapek (np. granatami na deathrun_iceworld). 

6b. Gracz, który notorycznie przechodzi do teamu Terrorystów gdy jest już tam jeden gracz może dostać 

Ban za utrudnianie gry. 

 

MINI GAME 

 

Mini game jak sama nawa wskazuje są to mini rozgrywki prowadzone na specjalnie przystosowanych do 

tego mapach. Rozgrywki są bardzo zróżnicowane - od Bawienia się w Piratów na statkach aż po jazdę na 

sankach kończąc. Cel jest taki sam: zabić drużynę przeciwną i zdobyć panowanie nad światem. 

 

Regulamin gry na MINI GAME 

 

1c. Na mapie mg_piratewars dozwolone jest strzelanie do szalup. 

2c. Dozwolone jest wprowadzenie lekkich urozmaiceń (np. na mapie mg_piratewars dawanie broni przez 

admina jeżeli większość graczy się zgodzi). 

3c. Jeżeli ktoś na mapie MG_SLEDGE wpadnie poza tekstury, musi wpisać w konsolę (domyślnie ~) kill. 

 

INNE MAPY 

 

Do innych map zalicza się wszystko co nie mieści się w kompetencjach map z dopiskiem Jail, Dr, Mg. Jest 

to np. znany i lubiany Bob2, gdzie mamy za zadanie przejść określaną ilość poziomów różnych zadań. 

 

 

Regulamin gry na INNYCH MAPACH 

 

1d. Na mapie SLIDERACE_CITY zabrania się kampienia na respie oraz ostrzeliwania się na nim. 

2d. Na mapach Bob2, mg_bobiii oraz bhop_eazy zabrania się wpisywania !block w celu utrudnienia 

komuś przejścia poziomu. Można wpisywać natomiast w celu pomocy w wejściu na platformę danemu 

graczowi.  
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Regulamin Zombie Mod. 

1. Bezapelacyjnie i absolutnie zakazane jest: 

a) używanie jakichkolwiek wspomagaczy (kara: wycieczka po lesie z HeadAdminem), 

b) pomaganie druzynie przeciwnej (kara: patrz wyżej), 

c) blokowanie graczom ze swojej drużyny dostępu do jakiegokolwiek miejsca na mapie (kara: zrównanie z 

ziemią by admin), 

d) niszczenie blokad jako człowiek (kara: patrz wyżej), 

2. Zabrania się używania wulgarnych słów wobec graczy (kara: kick z półobrotu po przekątnej lub porcja ciosów z 

wyższej półki w przypadku obrazy czyjejś rodziny). 

 

3. Nazwa gracza nie powinna być obraźliwa, wulgarna i nie powinna zawierać reklam (kara: patrz wyżej). 

 

4. Wprowadzanie nieprzyjemnej atmosfery na serwerze będzie nagradzane kopniakiem. 

 

5. Niedozwolone jest celowe używanie bugów moda (kara: patrz 3 myślnik punktu 1). 

 

6. To nie dyskoteka, puszczanie przez mikrofon muzyki lub wydawanie dziwnych dźwięków będzie nagradzane w 

kolejności: 

a) uciszenie, 

b) kopniak, 

c) ban. 

7. Dla graczy lubiących celowo popełniać samobójstwo mamy surprajsa w postaci owacji na stojąco i kopniaka po 

przekątnej. 

 

8. Decyzja podjęta przez admina nie podlega dyskusji. 

 

9. Skargi na adminów można składać w odpowiednim dziale na naszym forum. 

 

10. Wszelkie propozycje składamy na forum. Podczas gry będzie to karane wyciszeniem, a nawet stałym 

wyciszeniem. 

 

11. Wchodząc na serwer, gracz akceptuje obowiązujący na nim regulamin.  

 

 

Regulamin FFA 

1. Zakaz przeklinania. 

2. Zakaz czitowania. 

3. Zakaz przeklinania w językach obcych. 

4. Nie krzycz do mikrofonu. Nie korzystaj z niego jeśli nie musisz lub nie jesteś po mutacji. 

5. Nie flooduj. 

6. Zakaz reklamowania innych serwerów, stron internetowych itp. 

7. Zabronione jest wyrzucanie bomby w miejscach z których nie można jej wziąć. 

8. Obserwatorzy zostaną wyrzuceni przez adminów po 2-3 rundach nieobecności chyba, że wcześniej 

powiadomią o tym admina. 

Kary będą przyznawane w zależności od przewinienia.  
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Regulamin DM 

1. Zakaz przeklinania. 

2. Zakaz czitowania. 

3. Zakaz przeklinania w językach obcych 

4. Zakaz krzyczenia do mikrofonu. Nie korzystaj z niego jeśli nie musisz lub nie jesteś po mutacji. 

5. Nie flooduj. 

6. Zakaz reklamowania innych serwerów, stron internetowych itp. 

7. Obserwatorzy zostaną wyrzucenie przez adminów po 2-3 rundach nieobecności chyba, że wcześniej 

powiadomią o tym admina.  

8. Zakaz kampienia przy spawnach. 

 

Regulamin serwera Left 4 Dead. 

Można go też wyświetlić w trakcie gry na serwerze wpisując !zasady na czacie. 

 

§ 1. Informacje ogólne: 

a) Granie na serwerze jest równoznaczne z akceptacją regulaminu. 

b) Nieznajomość regulaminu nie zwalnia nikogo z odpowiedzialności za jego złamanie. 

c) Regulamin dotyczy wszystkich graczy włączając w to Adminów i SuperVisora. 

d) Karą za jego naruszenie podlega osoba fizyczna, więc jej pozostałe konta również mogą zostać 

zbanowane. 

e) Propozycje, sugestie lub pytania do regulaminu można zgłaszać na forum. 

§ 2. Zachowania niedozwolone: 

a) Przeklinanie i obrażanie graczy. 

b) Spamowanie czata i mikrofonu. 

c) Podszywanie się pod Administratorów. 

d) Używanie wulgarnych bądź obraźliwych spray'ów lub nicków. 

e) Korzystanie z czitów lub nielegalnych podmianek plików. 

f) Wykorzystywanie bugów gry lub serwera. 

g) Granie z zaniżonymi ustawieniami sieciowymi. 

h) Trolling i griefing oraz wszelkie tego typu zachowania. 

§ 3. Działania administratorów: 

a) Administratorzy mają prawo interweniować w przypadku naruszenia regulaminu. 

b) Osoba łamiąca regulamin tylko za pierwszym razem może liczyć na ostrzeżenie. 

c) Wszelkie problemy z łamaniem regulaminu przez innych graczy zgłasza się Administratorom. 

d) Gracz łamiący regulamin wielokrotnie musi się liczyć z banem na dłuższy okres czasu. 

e) Uwagi, sugestie lub skargi na Adminów należy zgłaszać bezpośrednio na forum lub do Super Visora. 
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Regulamin serwera STER TF2 FFA 

Można go też wyświetlić w trakcie gry na serwerze wpisując !rules na czacie. 

 

§ 1. Informacje ogólne: 

a) Granie na serwerze jest równoznaczne z akceptacją regulaminu. 

b) Nieznajomość regulaminu nie zwalnia nikogo z odpowiedzialności za jego złamanie. 

c) Regulamin dotyczy wszystkich graczy włączając w to Adminów i Super Visora. 

d) Karą za jego naruszenie podlega osoba fizyczna, więc jej pozostałe konta również mogą zostać 

zbanowane. 

e) Propozycje, sugestie lub pytania do regulaminu można zgłaszać na forum. 

§ 2. Zachowania niedozwolone: 

a) Przeklinanie i obrażanie graczy. 

b) Spamowanie czata i mikrofonu. 

c) Podszywanie się pod Administratorów. 

d) Używanie wulgarnych bądź obraźliwych spray'ów lub nicków. 

e) Korzystanie z czitów lub nielegalnych podmianek plików. 

f) Wykorzystywanie bugów gry lub serwera. 

g) Granie z zaniżonymi ustawieniami sieciowymi. 

h) Trolling i griefing oraz wszelkie tego typu zachowania. 

§ 3. Działania administratorów: 

a) Administratorzy mają prawo interweniować w przypadku naruszenia regulaminu. 

b) Osoba łamiąca regulamin tylko za pierwszym razem może liczyć na ostrzeżenie. 

c) Wszelkie problemy z łamaniem regulaminu przez innych graczy zgłasza się Administratorom. 

d) Gracz łamiący regulamin wielokrotnie musi się liczyć z banem na dłuższy okres czasu. 

e) Uwagi, sugestie lub skargi na Adminów należy zgłaszać bezpośrednio na forum lub do Super Visora. 

 


